Szabad jaték -- Ismerkedjiink az allatokkal!
A gyermek szabadon épit, probalgatja az allatfigurakat, felfedezi, hogyan lehet 6ket egymasra helyezni.

 Epits mesét! Nem a stabilitas az elsédleges cél, hanem az, hogy az allatok elhelyezkedésébsl egy
torténet szilessen.

* Melyik hianyzik? — Kirakunk tobb allatot, a gyermek becsukja a szemét, egyet elrejtiink. Ki kell
talalni, melyik tiint el.

* Mi valtozott meg? — A feln6tt egyedil vagy a gyermekkel egyiitt felépit egy tornyot, majd a
gyermek elfordul. Egy figurat athelyeziink, megforditunk vagy kicseréllink, és ki kell talalni, mi
valtozott.

Feladatkartyas alapjaték — Epitsd meg a tornyot!

A jatékos a kivalasztott feladatkartyan lathaté épitményt prébalja pontosan felépiteni. A csillagok szama
a nehézségi szintet jelzi.

Valtozatok:

+ Emlékezet kihivas: A kartyat csak egy rovid ideig nézheti a jatékos és utana emlékezetbdl kell
felépitenie a tornyot.

+ Kombinalt emlékezet kihivas: Tegylk le az allatfigurakat egy asztalra, a kartyakat pedig vigyuk
messzebb, a szoba tavolabbi részére. Megnézziik a kartyat, odamegyink az asztalhoz és ott
prébaljuk emlékezetbdl felépiteni az allati tornyot.

+ Kooperativ épités! Csak szavakkal: Az épit6 nem nézheti meg a kartyat, kizardlag a tdbbi
jatékos szobeli utasitasai alapjan dolgozhat.

Toronykihivasok:
Ezekben a valtozatokban nincs sziikség a kartyakra. Epitsiink tornyot az allatokbdl az alabbi valtozatok
szerint:
* Milyen magasra jutsz? — A gy6ztes az, aki a legmagasabb tornyot épiti.
+ Hany allat fér a toronyba? A gy6ztes az, aki a legtdbb allatfigurat felhasznalva épiti meg a
tornyat, miel6tt az 6sszeddine.
+ Kooperativ torony! Kettd vagy tébb jatékos felvaltva helyez egy-egy allatot a toronyra és igy
k6zosen prébalnak minél magasabb vagy minél tobb allatot tartalmazo tornyot épiteni.
+ Mondd meg, mit tegyek! -- Egymasnak adott épitési feladatok
A jatékosok felvaltva valasztjak ki, hogy tarsuk melyik allatot helyezze fel kdvetkezdnek.
Nehezitésként az allat nevét nem szabad kimondani, csak kortlirni: példaul ,.a legnagyobb allat”,
-amelyiknek ormanya van”, ,amelyik tejet ad”.
* Toronybontas! Barmelyik jaték soran felépitett toronyrél egyesével szedjik le az allatokat anélkiil,
hogy a torony 6sszeddine.

Két készlettel jatszhato valtozatok, 6vodai csoportok részére.
Két készlet figuraival magasabb, hosszabb és 6sszetettebb épitmények készitheték. Ez kiléndsen
ovodai csoportokban vagy Ugyesebb, gyakorlottabb jatékosoknal lehet érdekes.
+ Dupla készlet -- Epitsd meg, amit mondok! — Kommunikaciés jaték
Két gyermek ugy jatszik, hogy nem latjdk egymas épitményét. Az egyik megépit egy tornyot, és
szoban elmagyarazza a masiknak, hogyan kell ugyanazt megépitenie. Példaul: ,A cica legyen fejjel
lefelé, a feje érjen a boci hatahoz.”
* Dupla készlet -- Utanozd le! — Az egyik jatékos szabadon épit egy kis kompoziciét, a masiknak
pontosan le kell masolnia.
* Dupla készlet -- Fényképezd le fejben! Memériajaték!
A felnétt készitsen egy allati tornyot. A gyermek révid ideig megfigyeli, majd az épitményt
eltakarjuk. Ezutan emlékezetbdl kell ujra megépitenie. Ennél a valtozatnal is alkalmazhatjuk azt,
hogy a mintatorony tavolabb van a felépités helyétdl (két kiilén asztalon).



Az ezerarcu jaték! Probaljatok ki ezeket is!

Ezeket az dtleteket hasznalhatjuk 6nall6 jatékvaltozatként vagy kiegészitd szabalyként mas
jatékszabalyok mellé!

Vaképités — A gyermek csak tapintassal valaszt figurat egy zsakbdl, és azt kell beépitenie a
toronyba.

Vaképités haladoknak — A gyermek csak tapintassal valaszt figurat egy zsakbal, és azt csukott
szemmel kell beépitenie a toronyba.

Sorsolt allat — Minden kdrben véletlenszeriien hizunk egy figurat, és azt kotelezé feltenni.

Csak egy kézzel! — Ugyanaz a feladat, de csak az egyik kéz hasznalhato.

Prébald a masik kezeddel! — Jobbkezes gyermek bal kézzel épit, balkezes jobb kézzel.

Ki legyen alul? — El6re megadjuk az alsoé figurat, és abbdl kell kiindulni.

Ki legyen legfeliil? — Az adott allatnak kell a torony tetejére kerlinie.

Fejjel lefelé kihivas — Egy vagy t6bb allatot fejjel lefelé kell beépiteni.

Hidépités — Ne csak tornyot lehessen épiteni: két figura vagy két kisebb épitmény kozott kell
shidat” létrehozni egy masik allattal.

Kaput épitiink — Olyan épitményt kell Iétrehozni, amely alatt at lehet latni vagy at lehet csusztatni
egy figurat.

Hol a hiba? Javitsd meg! — A feln6tt szandékosan hibasan épiti meg a kartyan lathaté tornyot. A
gyermek feladata, hogy megtalalja, melyik allat kertilt rossz helyre vagy rossz poziciéba, majd
kijavitsa az épitményt.

Kettds feladat — Példaul ,hasznalj legalabb 5 allatot, és a cica legyen a legfelsd”.

Harom feltételes kihivas — Haladdknak: példaul ,az elefant ne legyen alul, a cica legyen fejjel
lefelé, és legalabb 6 allatot hasznalj”.

Mindenki egy allatot! — Ovodai csoportban a gyermekek egymas utan jénnek, mindenki csak egy
figurat helyezhet fel. Kooperativ jaték. Segitsiink a kisebbeknek, hogy melyiket kénnyd feltenni.
Két csapat — két torony — Két készlettel parhuzamosan épithet két csapat ugyanarra a kihivasra.
Masold a masik csapatot! — Az egyik csapat épit, a masiknak késébb le kell masolnia. Epiilhet a
két torony parhuzamosan: az els6 csapat mindig megvarja, hogy a masik is elhelyezze ugyanazt
az allatot. Valaszthatjuk azt is, hogy el6szor felépll az egyik torony, amit a masik csapat lemasol.
Csendes épités — Nem szabad beszélni; csak mutatassal, gesztusokkal lehet segiteni
egymasnak.

Cserélj ki egy allatot! — Egy kész toronybdl egy figurat ki kell venni és egy masikkal
helyettesiteni.



