Érzékszerveink 
(cikkszám: 20610)


Tartalom: 50db. színes kép 
Játékosok:1 főtől csoportmunkáig
Életkor: 3 éves kortól
Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték
3 éves kortól kisiskolás korig ajánlott

Importőr: HOR Zrt., 1076., Péterfy s. u. 7
www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Tisztítás: száraz ruhával
Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

Ez a fejlesztő társasjáték az érzékszerveink megismertetésével foglalkozik.

Pszicho- pedagógiai tulajdonságok

A képek az érzékelés fajtáit mutatják meg és bővítik a különböző érzékszerveinkről szerzett ismeretet. Elősegítik a kifejező képesség és a folyékony beszéd fejlődését. A bemutatott környezet, a személyek és a helyzetek a gyerekek előtt már ismertek. 
Ez nagy segítséget nyújt a gyerekek beszédfejlődésének, szókincsbővítésének és a képeken bemutatott helyzetek, szituációk gyakorlásához. 


Ajánlat a játékhoz  

Az érzékszervek (mintakártya) piros szegéllyel vannak ellátva, hogy a többi kártyától meg tudjuk különböztetni, a kék szegélyűek a való világból mutatnak be különböző helyzeteket.
Ajánlatos, hogy elsősorban az érzékszervekkel ismerkedjünk meg. A tanár ezután vezesse rá a gyerekeket különböző megfogalmazások segítségével az érzékszervek csoportosítására. 
A mintakártyák alapján keresse ki és csoportosítsa a gyerek azt a 8 képet, amelyek hozzá tartoznak.
A játékot kétféle képen játszhatjuk:

Játékosok 5 főig: Minden tanuló vesz egy piros szegélyű kártyát és beazonosítja azt a 8 képet, amelyek az „érzékeléskártyával” azonosak. A kártyákat rakja az érzékeléskártya köré. Ezáltal egy 9 képből álló képmondatot alkotott, melynek középpontja a mintakártya. 

Játékosok 10 főig: Keresztszisztéma - Minden játékos vegyen egy piros szegélyű kártyát és azonosítson be 4 kártyát, melyek ezzel kapcsolatosak. Képezzenek egy keresztformát a piros szegélyű kártya köré. Az a játékos, aki elkészült, keresse meg azt a társát, aki ugyanazt a csoportot rakta ki és most együtt alkossanak 9 kártyával egy képmondatot, melynek középpontjában a piros szegélyű kártya van. 

