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AKR 20521 - Robocoding-— ismerkedés a kodok vilagaval

Ajanlott 4 éves kortél, mivel nem igényel el6zetes kddolasi és programozasi ismereteket.

Ez egy jaték, amellyel a gyerekeket megismertethetjiik a szdmitdgépes gondolkodas alapjaival,
képernybk hasznalata nélkil. Lehet6vé teszi szamukra, hogy jatékon keresztil megismerkedjenek
azokkal az alapvet6 fogalmakkal, amelyek alapjan folytathatjdk a programozas vildgdnak felfedezését.
Az elsé szinten, egyszer( utasitdsok segitségével a jaték lehet6vé teszi a gyerekeknek, hogy
megtanuljak az elemek elhelyezést egy koordinatasikon. A porgetty(ik haszndlata magaban foglalja a
véletlent és a meglepetés tényezst, igy sokaig élvezetes és szoérakoztatéd marad a jaték.

A masodik szinten a jaték lehet6vé teszi a gyerekeknek, hogy felfedezzék, hogy egy egyszer(
|épéssorozattal el tudnak érni egy célt. Ez a kis |épésekre bontds egy bevezetés a kddolds alapjaiba és
a szamitdasi gondolkodasba. Ezen kivil kooperativ jatékként jatszva, mas gyerekekkel egyiitt
megtanulhatd, hogy ugyanazt a célt kiilénb6z6 mddon is el lehet érni

Fejlesztési teriiletek:

- Megtanulni a koordinatasik megfelelé pontjaira helyezni az elemeket.

- Bevezetés a szamitastechnikai gondolkoddasba és problémamegolddsba: problémakat kisebb
|épésekre bontva jussunk el a megoldasig.

- A kreativitds fejlesztése megolddasok, |épéssorok generalasaban.

- A kooperativ tanulds el6segitése ugyanazon cél elérése érdekében.

A kellékek leirasa:
4 db robotfigura: A jaték utasitasainak megfeleléen helyezziik el a tablara.

Porgettylk: Az elemek elhelyezését jelzik a koordinatasikon (a
jatéktablan).

Wifi kdrtyak: A jaték utasitdsainak megfelel6en helyezziik el a tablara.
A hatoldalon a robot akkumulatoranak toltottségi szintjét mutatjak.

Robotkartyak (négyzetes): Ezek azok az alanyai a I1épés sorrendek
meghatarozasanak, melyekkel a cél elérhet6. A jatéktablan hasznalandok.
Ezek visszafordithatd kartyak:

- Az egyik oldalon négy kiilonb6z6 robot Iathatd, ezeket akkor kell hasznalni,
amikor minden jatékos el kell érnie a sajat céljat.

- A masik oldalon ugyanazt a robot (anonim robot) lathaté. Ezt akkor
haszndljak is amikor minden gyermek egyénileg jatszik egy kozos cél elérése
érdekében.

Célkartydk: A jaték utasitasainak megfelel6en helyezziik el a tablara.
A szin jelzi, hogy melyik robot a cél.
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Fali kartyak: A jaték utasitasainak megfelel6en helyezziik el a tablara. Ki kell keriilni 6ket.

El6rehaladasi kartydk: 1 1épés elérehaladasanak irdnyat jelzik.

\ @ El6rehaladasi-cél kartyak: Azt jelzik, hogy el6re kell haladni az utolsé Iépésben a cél
eléréséhez.

Forduld kartyak: Oldalra fordulast jeleznek (nem el6refelé).

Koordinatak — Jaték variacio

Wifi és Akkumulator keresés!

Mit tanulhattok?

Lehetdvé teszi, hogy megtanuljatok az elemeket koordinatasikra (tablara) helyezni.

A jatékhoz szlikséges: jatéktabla, porgettylik, robotfigurak és Wifi kartyak (akkumulator toltottség a
hatoldalon).
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A jaték célja:
Maximalis szamua Wifi/akkumulator kartya 6sszegydijtése. Ha a tablan nem marad mar tobb kartya, az
nyer, akinek a legtébb akkumulatora van.

A jaték elGkésziilete:
Minden jatékos valasszon maganak egy robotfigurat. Ha tébb, mint 4 jatékos jatszik, akkor
alkossanak parokat, csapatokat.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a porgetést és sorban kovetik a tobbiek az dramutatd jarasanak
megfelel6en. Minden robotot elhelyeznek a tabla megfelel6 mezGjére.

Ezutan a porgettylket Ujra megforgatva megkapjuk a Wifi kartyak helyeit a tdblan

A jatékosok sorban porgetnek és Iépnek a babuikkal a kiforgatott mezSkre. Abban az esetben, ha a
jatékos egy olyan mezére |ép, ahol Wifi kartya van, akkor megtarthatja azt. Megnézheti az
akkumulator toltottségi szintjét, ha megforditja a kartyat, de a tobbi jatékosnak ne mutassa meg!


http://www.horjatek.hu/

HOR

www.horjatek.hu

A jaték addig folytatodik, amig nem marad Wifi kdrtya a tablan.
Ha nincs szerencséd egymast kovetd 8 korben és nem sikeriilt Wifi kartyara Iépned, akkor
porgethetsz csak a Bet(s porgetty(ivel . Ha sikeril igy megtalalnod, akkor 6sszegylijtheted.

A jaték vége:
Az a jatékos nyer, aki a végén a Wifi kartyak megforditdsakor 6sszesen a legtobb akkumulator szintet
szedte Ossze.

Kdédolas jatékvariacio

Altalanos szabalyok:

Minden jatékos valasszon maganak egy robotfigurat. Ha tébb, mint 4 jatékos jatszik, akkor
alkossanak parokat, csapatokat.

Ha a porgettylk megforgatasaval egy mar foglalt mez6 koordinatait kaptad meg, akkor porgess ujral
A [épéssorozatok vagy algoritmusok az asztalon vizszintes sorban jonnek létre, majd a tablan
ellendrzik, hogy helyesek-e (lasd a példakat az utmutato végén).

A [épéssorozatok végrehajtdsahoz az el6rehaladasi kartydkat mindig ugyanabba a pozicidba kell
helyezni, ahogy a példa is mutatja:

Y it

fegvsadas ™

A forduld kartya egy lépésnek szamit a kddolasi szekvencidban (csak fordulj, ne Iép elGre).
Lasd a példat:

Utmutaté a robotokhoz

Mit tanulhattok?

Lehetdvé teszi, hogy megtanuljatok az elemeket koordinatasikra (tablara) helyezni.

Fejleszti a szamitdgépes gondolkoddst, 6sztonzi a kreativ Iépéssorozatok elkészitését, a cél elérése
érdekében.

A jatékhoz szlikséges: jatéktabla, porgettylik, robotfigurak, robotkartyak (négyzetes), célkartyak,
el6rehaladasi kartyak, el6érehaladasi-cél kartydk, forduld kartyak.
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A jaték célja:
Minden robotnak el kell érnie a célkartyajat.
A jatékot az nyeri, akinek els6ként sikerdl.

A jaték elGkésziilete:

Minden jatékos valasszon maganak egy robotot és a hozza tartozé szind célkartyat.

Osszatok ki mindenkinek: 9 db el6rehaladasi kartyat, 3 db forduld kartyat, 1 db el6rehaladasi-
célkartyat.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a porgetést és sorban kovetik a tébbiek az dramutatd jarasanak
megfelel6en. Minden robotot elhelyeznek a tdbla megfelel6 mezGjére.

Ezutdn Gjra porget mindenki, hogy a célkartyak helyei is ki legyenek jeldlve a tablan.

Ezt kévet6en minden jatékos, maga el6tt az asztalon elkésziti a |épéssorozatat, amivel célba tudja
juttatni a robotjat.

Fontos: A sorozat kirakdsa az asztalon torténik, nem a tablan!
A forduld kartya nem halad elére, csak fordul (barmely irdnyba).

Miutan mindenki bemutatta a sorrendjét, az lesz a gy6ztes, aki els6ként végez, és ellendrzi az
asztalon, hogy a sorrend helyes-e. Ezutan minden jatékos elmagyardzza az dltala Iétrehozott
sorozatot a tobbieknek a tablan.
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Nehezitsétek a feladatot a fali kartyaval!

Miutan mindenkinek megvannak a célkartya koordinatai, porgessetek még egyszer, hogy a fali
kartyat is a tdbla megfelel6 mezdjére helyezhessétek.

Ezutan agy kell a feladatokat végrehajtani, hogy ezt kikeriljétek!
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Kreativitas a tulélésért!

Mit tanulhattok?

Lehet6vé teszi, hogy megtanuljatok az elemeket koordinatasikra (tablara) helyezni.

Fejleszti a szamitdgépes gondolkoddst, 6sztonzi a kreativ Iépéssorozatok elkészitését, a cél elérése
érdekében.

A jatékhoz szlikséges: jatéktdbla, porgettylik, 1 db robotfigura, robotkartydk (anonim robot)

t. Wy

EEE88 -

X
“ »
A jaték célja:

Az egyetlen robotnak el kell érnie a célkartyajat. Az a jatékos nyer. aki el6szo6r megteszi a helyes
|épéssorozatot a cél eléréséhez.

A jaték elGkésziilete:
Minden jatékosnak osszatok ki 1 db robotkartyat (négyzetes), képpel lefelé forditva. 9 db
el6rehaladasi kartyat, 3 db forduld kartyat és 1 db el6rehaladasi-célkartyat.

A jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezdi a porgetést és a megfelel6 mezdére helyezi a robotfigurat.
A legid6sebb jatékos is porget és a célkartyat elhelyezi a tabla megfelelé mezGjére.
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Ezt kbvetGen minden jatékos, maga el6tt az asztalon elkésziti a |épéssorozatat, amivel célba tudja
juttatni a robotot. Ugyanazt a célt kell elérni mindenkinek.

Fontos: A sorozat kirakasa az asztalon torténik, nem a tablan!
A forduld kartya nem halad el6re, csak fordul (barmely iranyba).

Miutan mindenki bemutatta a sorrendjét, az lesz a gy6ztes, aki els6ként végez, és ellenérzi az
asztalon, hogy a sorrend helyes-e. Ezutan minden jatékos elmagyardzza az éltala létrehozott
sorozatot a tobbieknek a tablan.

Fontos megérteni, hogy a kiilonb6z6 sorozatok ugyanahhoz a célhoz vezethetnek és hogy mindegyik
helyes lehet.

Nehezitsétek a feladatot a fali kartyaval!

Miutan megvan a célkartya koordinataja, porgessetek még egyszer, hogy a fali kartyat is a tabla
megfelel§ mezbjére helyezhessétek.

Ezutan agy kell a feladatokat végrehajtani, hogy ezt kikeriljétek!

A legrovidebb sorozat lehet&sége: Az a jatékos nyer, aki a legrévidebb [épéssorozat utdn ériel a
célkartyat.

A leghosszabb sorozat lehetdsége: Az a jatékos nyer, aki a leghosszabb [épéssorozat utan ériel a
célkartyat.

Adott szamu Iépéssorozat lehetGsége: Az a jatékos nyer, aki a megadott szamu |épéssorozat utan éri
el a célkartyat.
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Egységben az er6! — Kooperativ jaték

Mit tanulhattok?

Lehetdvé teszi, hogy megtanuljatok az elemeket koordinatasikra (tablara) helyezni.

Fejleszti a szamitdgépes gondolkoddst, 6sztonzi a kreativ Iépéssorozatok elkészitését, a cél elérése
érdekében.

ElGsegiti a kooperativ tanulds képességét.

A jatékhoz szlikséges: jatéktdbla, poérgettylik, 1 db robotfigura, robotkartydk (anonim robot),
célkartyak, elérehaladasi kartyak, forduld kartyak, elérehaladasi-célkartyak.

A jaték célja:
Egyetlen robotfiguranak kell elérnie a célkartyat az 6sszes jatékos részvételével.

A jaték menete:

Valassz egy robotfigurat. Az el6rehaladasi, az el6rehaladdsi-célkartyakat és a forduld kartyakat hagyd
az asztalon.

A legfiatalabb jatékos kezdi a porgetést és a megfelel6 mezdre helyezi a robotfigurat.

A legidGsebb jatékos is porget és a célkartyat elhelyezi a tdbla megfelel6 mezGjére.

Ezutan fel kell venni a robotkartyat (négyzetes) és egymas kozott, egylittmikodve el kell késziteni a
sziikséges lépések sorozatat.

Fontos: A sorozat kirakdsa az asztalon toérténik, nem a tablan!
A forduld kartya nem halad elére, csak fordul (barmely irdnyba).

A sorrend helyességét a tablara rakott kartyakkal kell ellenérizni.

A jaték akkor ér véget, amikor kdzosen sikeril elérni a célt a helyesen 6sszeallitott sorrenddel.
Nehezitsétek a feladatot a fali kartyaval!

Miutan megvan a célkartya koordinataja, porgessetek még egyszer, hogy a fali kartyat is a tabla
megfelel6 mez6jére helyezhessétek.

Ezutan dgy kell a feladatot végrehajtani, hogy ezt kikertljétek!

A legrovidebb sorozat lehet&sége: Minden jatékos nyer, ha a legrovidebb Iépéssorozat utan érik el
egyutt a célkartyat.

A leghosszabb sorozat lehet6sége: Minden jatékos nyer, ha a leghosszabb Iépéssorozat utdn érik el
egyutt a célkdrtyat.

Adott szamu Iépéssorozat lehetGsége: Minden jatékos nyer, ha a megadott szdmu Iépéssorozat utdn
érik el egyiitt a célkartyat.
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Ne feledjétek!
Minden sorozat egy el6rehaladasi-célkartyaval végzédik!
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